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Schleswig-Holsteins Erfinder auf der Norla

Kiel/Rendsburg — Schleswig-
Holstein - ein Land der Erfin-
der? ,Na klar!“ ist Hartmuth
Drews iiberzeugt, Vorstands-
mitglied beim SIGNO Erfin-
derclub Schleswig-Holstein.
Das Land liegt mit 569 Pa-
tentanmeldungen im Jahr
2009 im bundesweiten Ver-
gleich zwar nur im Mittelfeld.
Dafiir gibt es aber den Erfin-
derclub, der zu den aktivsten
und erfolgreichsten Patent-
Schmieden in Deutschland
zdhlt.

Der Verein, der 1997 in Kiel
gegriindet wurde, ist 62 Mit-
glieder stark und hat in den
vergangenen Jahren alleine
rund 50 Patente und Ge-
brauchsmuster angemeldet.
Thre Neuentwicklungen stel-
len die Clubmitglieder regel-
méRig auf Messen aus, zum
Beispiel auf der zurzeit lau-
fenden Norddeutschen
Landwirtschaftsmesse, der

Hrtmuth Drews

»Norla“ und auf der interna-
tionalen Erfindermesse ,iE-
NA“ in Niirnberg im Oktober.

Ein neuartiges Wasserrad
fiir die Nutzung von Kleinge-
wiéssern zur Energiegewin-
nung, das Hartmuth Drews
entworfen hat, wurde 2009
auf der ,iENA“ von einer in-
ternationalen Fachjury mit

www.wasserrad-drews.de

www.erfinder-sh.de

einer Goldmedaille ausge-
zeichnet und gewann gleich-
zeitig beim deutschen SIGNO
Erfinderclub-Wettbewerb i
hoch 3“ den ersten Platz. Der
graduierte Bauingenieur und
umtriebige Patent-Entwick-
ler erklart die relativ hohe
Zahl an Patent- und Ge-
brauchsmusteranmeldun-

gen mit der Tatsache, ,dass
wir vergleichsweise viele Mit-
glieder haben. Auflerdem
sind die Rahmenbedingun-
gen gut. Der Verein verfiigt
tiber ein weit gespanntes
Netzwerk, dessen Kompeten-
zen wir nutzen: vom Vereins-
vorstand, in dem zwei im
Wirtschafts- und Patentrecht
erfahrene Juristen sitzen, bis
zu institutionellen Mitglie-
dern wie der WISH (Wirt-
schaftsforderung und Tech-
nologietransfer ~ Schleswig-
Holstein GmbH) und der
Handwerkskammer Flens-

burg.“ Die Frage, wie man ei-
gentlich Erfinder wird und
welche Voraussetzungen
man mitbringen muss, ist fiir
Drews schnell beantwortet.
»Auler einem gewissen tech-
nischen Verstdndnis ist Neu-
gier die wichtigste Eigen-
schaft fiir einen Erfinder. Er
mufl Unzuldnglichkeiten im
Alltag erkennen konnen und
dafiir eine Losung entwickeln
wollen.

Das kann ein Tortenheber
sein, der das Herunterfallen
des Tortenstiicks verhindert,
oder eine spezielle Diise fiir
den Wasserhahn, die Kalkab-
lagerungen reduziert. Bei mir
personlich ist es so, dass sich
die besten Ideen aus zufilli-
gen Beobachtungen im Alltag
oder Gesprdchen mit Freun-
den ergeben. Auf einmal stel-
le ich fest: Da gibt es einen
Bedarf fiir eine Verbesse-
rung.” (SHaS$)



